Правила проведения соревнований по радиоуправляемым моделям самолетов воздушного «боя» (далее везде – «R/C Combat»)

1. Определение соревнований по радиоуправляемым моделям воздушного “боя”( далее везде R/C Combat).

1.1  Соревнования R/C Combat - это соревнования, в течение которых проходят 4 отборочных тура, в которых 4 участника, набравшие максимальное количество очков  по результатам  3 лучших туров, выходят в финальные бои. 

1.2 Финал состоит из трёх боёв.    Места распределяются по количеству очков, набранных в финальных боях.

1.3  Места участников, не попавших в финал, распределяются исходя из набранных очков в 3 лучших отборочных турах.

2. Участники соревнований.

2.1 Экипаж R/C Combat состоит из одного пилота и одного механика.

2.2 Экипаж может иметь одного помощника.

3. Характеристика модели R/C Combat.

3.1 Может использоваться любая конструкция летательного аппарата  с ДВС.

3.2 Масса модели до 5 килограмм.

3.3 Объём двигателя до 8,2 см.куб

3.4 Обязательное применение глушителя или резонансной трубы.

3.5 Ограничения по составу топлива нет.

3.6 Отключение двигателя:
Обязательно должна быть возможность радиоуправляемого либо любого другого отключения двигателя модели самолета.

3.7 Дополнительные устройства:

Запрещаются установка любых материалов, жидкостей, структур или устройств, которые могут помочь в повреждении ленты противника, кроме установки на переднюю кромку двух булавок или штырьков толщиной не более 1 мм, с выступающей длиной не более 10 мм и с обязательным закруглением на выступающем  конце не менее 3 мм диаметром. Расположение булавок или штырьков на передней кромке 

произвольное  с расстоянием между ними  не более 1000 мм. Допускается проклейка передней кромки модели абразивным материалом (шкурка, клеевой состав с абразивом) размерами 20х1000 мм.

Законцовки крыла модели не должны простираться вперед передней кромки. Нормальные накопления выхлопных масел не являются нарушением этих правил. Обратная стреловидность крыла запрещена.

4. Требования к аппаратуре.

4.1 Комплект аппаратуры радиоуправления R/C Combat должен обеспечивать устойчивое управление моделью на расстоянии не менее 500 метров.

4.2 Каждый экипаж обязан иметь дополнительно не менее одного частотного канала.

4.3 Во время проведения стартов вся передающая аппаратура находится у судьи технического контроля в предстартовой зоне.

4.4 Вся ответственность за неполадки аппаратуры, произошедшие по вине экипажа, лежит на экипаже.

5. Площадка для R/C Combat.

5.1 Площадка для R/C Combat состоит из:

5.1.1 Зона воздушного боя - квадрат со стороной 150 метров, одна из сторон которого является линией безопасности.

5.1.2 Стартовая зона шириной не менее 15 метров расположена за линией безопасности.

5.1.3 Предстартовая зона - примыкающая к стартовой зоне полоса шириной не менее 15 метров.

5.1.4 Посадочная полоса 4x30 метров.

Схема расположения старта:
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6. Контрольно-технические проверки.

Контрольно-технические проверки осуществляются в предстартовой  зоне. В случае необходимости модель проверяется. в стартовой зоне. Проверяется:

6.1 Соответствие модели пункту 3 настоящих правил.  

6.2 Электронная совместимость аппаратуры участников боя.

6.3 В случае посадки  модели во время боя повторный осмотр модели на предмет безопасности и команду на продолжение боя дает судья данного пояса.

7. Число моделей.

7.1 Каждый участник может иметь максимальное число моделей, равное возможному количеству боёв, включая перелёты.

7.2 В каждом бою разрешено иметь не более 1 модели.

8. Лента.

 Лента должна состоять из нити длиной 5 метров, бумажной ленты длиной 10 метров и шириной 5 см (0,5 см.

Все ленты должны быть одной длины. Все нити должны иметь явно выраженную отметку, которая при креплении ленты должна располагаться на одном уровне или позади задней крайней точки самолёта. Цвет ленты должен быть различным для каждой модели в бою.

Каждый экипаж получает ленту у судьи, закреплённого за этим участником. Характеристики бумаги должны обеспечивать сохранность ленты во время полёта (за исключением случаев отруба).

9. Жеребьевка.

Перед каждым туром проводится жеребьевка, при этом учитываются частотные каналы, а так же по возможности разводятся экипажи из одной команды и те, которые встречались в предыдущих турах. 

10. Методика проведения старта.

9.1 Все сигналы должны быть акустическими и визуальными.

9.2 Все участники предстоящего боя находятся в предстартовой зоне, где осуществляется технический контроль.

9.3 По окончании технического контроля экипажи выходят в стартовую зону.

9.4 Первый сигнал, подаваемый начальником старта: «Две минуты на подготовку».

9.5 Второй сигнал, подаваемый начальником старта, команда «Старт»

Команда - «Старт» начинает 60 секундный отсчет для запуска двигателя и моделей в зону воздушного боя.  Перед командой «Старт» двигатели должны быть заглушены. 

9.6 Третьей командой является «Начало боя» по истечению 60 секундного отрезка времени.

9.7 До команды «Начало боя» модели участников должны двигаться против часовой стрелки в зоне воздушного боя, не мешая друг другу.

9.8 Воздушный бой имеет продолжительность 5минут, по истечении которых звучит команда «Конец боя».
9.9 Модели должны приземляться в течении 1 минуты после команды «Конец боя».

9.10 Перезапуск:
Если самолет соперника не смог взлететь или вынужден совершить посадку в течении воздушного боя, но он все еще годен к полету, то допускается неограниченное количество перезапусков в течении этого воздушного боя. Перезапуск осуществляется с места первоначального старта модели.

9.11 В одном бою должны участвовать четыре модели, либо минимум три.

9.12 Главный Судья или его назначенный представитель могут по своему усмотрению, заново осмотреть любую модель, которая как он подозревает, возможно, стала опасной для полета. Если Главный Судья объявляет модель опасной, она не может быть допущена к соревнованию до восстановления. После восстановления  модель должна быть представлена Главному Судье для повторного осмотра. Допускается выделение времени (по решению Главного Судьи) для восстановления  модели  участнику соревнований, но не более 15 минут. Основным критерием для выделения  дополнительного времени являются условия при которых соблюдался бы нормальный ритм проведения соревнований.

Так же Главный Судья имеет право по своему усмотрению остановить поединок  если считает, что возникла угроза безопасности полета модели, в этом случае участникам данного поединка будет предоставлен перелет.

В течении  времени отведенного для боя, по команде судьи « Пилоту …….. ленты посадить модель», пилот обязан немедленно заглушить двигатель и посадить модель. В случае невозможности заглушить  двигатель модель необходимо вывести за периметр зоны боя, пересечение  линии безопасности запрещено при любых обстоятельствах. Отсчет очков  после данной команды прекращается и возобновляется с новым взлетом.

11. Подсчёт очков.

10.1 Запуск модели в течении 60 сек после команды «Старт» оценивается в 25 очков.

10.2 Каждая секунда нахождения модели в воздухе после команды «Начало боя» оценивается в 1 очко.

10.3 Каждый отруб бумажной части ленты соперника оценивается в 200 очков. Отруб засчитывается каждый раз, когда модель или пропеллер модели пролетает через ленту соперника, в результате чего от ленты соперника отделяется бумажная часть.

10.4 Непрерывный полет в течение 5 минут после команды «Начало боя» оценивается в 25 очков.

10.5 Посадка модели в течение 1 минуты после команды «Конец боя» на посадочную полосу оценивается в 25 очков.

10.6 Столкновение моделей в воздухе приносит каждому участнику столкновения по 100 очков.

10.7  В случае нахождения в воздухе одной модели в течении всего поединка, и отсутствии полета моделей соперников, полет  летавшей модели оценивается полностью, + 200 очков за отсутствие возможности проявить свое мастерство.

12. Предупреждения. Нарушения.

Штрафуется:

11.1 Залет за зону воздушного боя  – 25 очков.

11.2 Отруб своей ленты  – 200 очков.

11.3 Каждая секунда нахождения модели в воздухе по окончании 1

минуты после команды «Конец боя» штрафуется 1 очком.

11.4 Потеря ленты.

 После выдачи ленты судьей соревнований участнику воздушного боя, последний  несет полную ответственность за её состояние, надежное и правильное крепление к модели самолета. В случае неправильного крепления ленты (неправильное расположение отметки  относительно крайней задней части модели) - результат полета не засчитывается.
Лента считается потерянной, если она была повреждена не моделью соперника. В этом случае спортсмен должен сразу посадить модель и прикрепить другую ленту. Допускается только одна замена ленты в течение боя.

При обрыве ленты или запутывании ее во время запуска модели спортсмен должен сразу же посадить модель и прикрепить новую ленту. Атака и создание помех моделям противников запрещена, в противном случае - дисквалификация на данный тур. Время нахождения модели в воздухе с нераспустившейся лентой не учитывается. Пилот с нераспустившейся лентой обязан произвести посадку по первому требованию начальника старта. В случае невыполнения указаний начальника старта спортсмен дисквалифицируется на данный тур.

(Рекомендуется второму помощнику осмотреть ленту и растянуть её на полную длину перед стартом модели).

13. Аннулирование полета и вопросы безопасности.

12.1 Если участник не выполняет горизонтальный полет против часовой 

стрелки до команды «Начало боя» - снятие.
12.2 Атака противника до команды «Начало боя» - снятие.

12.3 Пересечение линии безопасности во время полета модели – снятие.

12.4 Взлет неисправной модели – снятие.

12.5 Заход членов экипажа или помощника в зону воздушного боя после команды «Старт» до команды «Конец боя» без защитного шлема – снятие.

12.6 Заход членов экипажа или помощника в зону воздушного боя после команды «Конец боя» и до приземления последней модели – снятие.

12.7 Соображения безопасности являются важнейшим условием при проведении соревнований. Любое нарушение правил безопасности влечет за собой аннулирование полета, решение о котором принимает Главный Судья или его представитель.

14. Внесение протеста:

    
Спортсмены и представители команд, несогласные с решением судейской бригады, должны подать протест в письменной  форме на бланке установленного образца  Главному Судье соревнований  до начала следующего тура. Главный Судья  должен вынести решение по заявленному протесту, учитывая все положения и пункты настоящих правил, а также учитывая мнение членов жюри.

         В случае равенства голосов при обсуждении протеста решающий голос остается за Главным Судьей.

15. Состав и обязанности судейской коллегии.

Главный Судья.

В обязанности Главного Судьи входит: 

- контроль за работой судейской коллегии

- контроль за соблюдением Правил проведения соревнований

- принятие решения в спорных ситуациях (протесты и т. д.)

- принятие дисциплинарных мер к нарушителям соревнований

Главный секретарь.

В обязанности главного секретаря входит:

- ведение документации соревнований (регистрация, подсчет очков          и т. д.) 

- проведение жеребьевки

- принятие протестов

Начальник старта (зам  главного  судьи) член жюри.

В обязанности начальника старта входит:

- подача акустических и визуальных команд согласно методике старта

- контроль залета за линию безопасности и принятие решения в данной ситуации

- следить за ходом проведения боя, в случае возникновения непредвиденной ситуации привлечь главного судью или самостоятельно принять решение о дальнейших действиях

Старшие судьи на стартовых позициях – члены жюри.

В обязанности старших судей входит:

- руководство своей бригадой

- хронометраж 

- подсчет количества отрубов

- осмотр модели в случае перезапуска и подача команды на повторный взлет

- контроль залета за линию безопасности и принятие решения в данной ситуации

- выдача ленты

- заполнение полетного листа (без подсчета очков)

Судья на стартовой позиции.

В обязанности  судьи на стартовой позиции входит:

- хронометраж

- подсчет отрубов

- выполнение команд старшего судьи 

Судья на полетной зоне.

В обязанности судьи на полетной зоне входит:

- контроль за количеством вылетов из полетной зоны всех моделей 

- передача данных о количестве вылетов старшим судьям

Старший судья технического контроля.

В обязанности старшего судьи технического контроля входит:

- контроль за соблюдением технических характеристик моделей согласно Правил

- проверка совместимости аппаратуры

Судья технического контроля.

В обязанности судьи технического контроля входит:

- прием и хранение аппаратуры во время проведения стартов

- выдача аппаратуры участникам предстоящего боя, только в случае сдачи аппаратуры участниками предыдущего боя

В случае нехватки судей возможно выполнение обязанностей: 

- начальника старта – Главным Судьей

- судья на стартовой позиции – старшим судьей на стартовой позиции

       Минимальное количество судей для проведения стартов 11 человек. В случае отсутствия данного количества судей старты не могут быть проведены.
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